ג'ודי לזר-רוזנצוויג מנתחת התנהגות

תכנית הלימודים בניתוח התנהגות, מכללת סמינר הקיבוצים

יחידת הוראה: שיתוף פעולה מורה תלמיד
מערך שיעור מספר: 2
תאריך: 
כיתה: ז', לקויות למידה	
מטרה/ות התנהגותיות :  
1. ישיבה שקטה ונאותה בשיעור ללא התעסקות בחפצים
2. מילוי הוראות המורה באופן מיידי
מטרה לימודית: כתיבת אותיות, וזיהוי צלילים באנגלית
שמות העקרונות וההליכים המופעלים בשיעור: 
תנאים מזמנים, מומנטום, חיזוק חיובי, חיזוק שלילי, פרימק, הדגמה פעילה, DRA.

תאור הפעילויות: 
	שם הפעילות ותאור קצר
	איך מתורגלת ההתנהגות באמצעות הפעילות

	שיחת פתיחה
הצגת הנושא הלימודי של השיעור וכללי ההתנהגות המצופים בשיעור: 
1. בזמן הסבר התלמיד יושב על כסא קרוב לשולחן במקום המיועד לו, מבט מופנה אל המורה, ידים רגועות (אינן אוחזות בחפצים).
2. התלמיד מתחיל פעילות ומסיים פעילות  על פי הוראת המורה.
הצגת מחזק לסוף השיעור – לימוד חוויתי תוך משחק על דוחות רווח והפסד על הלאפ טופ של המורה.
	

	
פעילות פתיחה מהנה- עם אביזרים (כדור ים, טיימר):
- שלב 1: התלמיד והמורה יתמסרו בינהם במשך 30  שניות כאשר זה שהכדור נמצא אצלו צריך לומר במהירות שם של אות באנגלית שלא נאמרה. כאשר הטיימר יצפצף התלמיד יקשיב להוראה הבאה ויבצע.
שלב 2: דקה (מכוונים טיימר) יהונתן והמורה מתמסרים כאשר מי שזורק את הכדור בוחר אות במהלך הזריקה ומי שתופס את הכדור צריך לאמר את הצליל שהאות משמיעה. 
שלב 3: 30 שניות. התלמיד והמורה יתמסרו כאשר הזורק בוחר אות שבה התופס צריך למצוא מילה המתחילה באות תוך שהוא עומד על רגל אחת.
	ביצוע הוראות – התלמיד יבצעו את מה שהמורה אומרת ויתמיד במשימות עם העלאת מורכבות בין המשימות, עם הכדור נווה יתרגל מילוי הוראות מורה ויקבל על כך חיזוק מיידי.  מהירות המסירות והתלהבות המורה חשובה לשמירה על שיתוף הפעולה. בשלבים שתיים ושלוש ינתן דגש לישום מיידי של הוראות המורה תוך העלאת המורכבות הקוגניטיביות של המשימה.



	“Write and Wipe”  :
תרגול כתיבת אותיות  ו-Cognates  . בתרגול יוקפד כיוון האותיות וההבחנה בין אות גדולה לקטנה. בנוסף נתרגל מילים המתחילות באות. יתורגלו אותיות בהתאם לסף התסכול של התלמיד
	ישיבה נאותה ושקטה – עיניים ממוקדות בלוח המשימה או במורה ללא עיסוק בחפצים.
התלמיד יבצע את הוראות כתיבת האות לפי הוראות המורה בזמן תגובה של 3 שניות. אם לא יהיה ביצוע תוך 3 שניות המורה תרמוז.

	קוביות ABC  :
התלמיד יסדר קוביות עץ עליהן חרוטות האותיות לפי סדר אלפבתי כאשר לפני שיוכל להניח את האות הנכונה ברצף יצטרך לאמר את הצליל או הצלילים המשוייכים לאות. בתום הפעילות המורה תציג בפני התלמיד צירופים כגון:      “SH”, “CH”.
	ישיבה נאותה ושקטה – עיניים ממוקדות בקוביות או במורה ללא עיסוק בחפצים.
התלמיד יבצע את הוראות צרוף האותיות לפי הוראות המורה בזמן תגובה של 3 שניות. אם לא יהיה ביצוע תוך 3 שניות המורה תרמוז, או תוסיף את הקוביה הבאה.

	משחק זיכרון:
שלב 1: התאמה בין אות למילה המתחילה באותה האות שנבחרה.
המטרה: הראשון שצובר 3 זוגות מנצח.
על שולחן המשחק יונחו 9 זוגות של אותיות ומילים.
שלב 2: יתווספו שלוש זוגות של קלפי משחק של התאמה בין האות למילה המתחילה באות. בשלב זה על מנת לקבל את הזוג שמצא, על המוצא לומר נכון את הצליל של האות לפני קבלת הזוג.
שלב 3: תוספת של 3 זוגות קלפי משחק התאמה בין האות למילה המתחילה באות אלא שעל מנת לקבל את הזוג המתאים על המוצא למצוא מילה נוספת המתחילה באות תוך 3 שניות. אם שלוש שניות עברו ולא נמצאה מילה נוספת, התור עובר לשחקן הבא.
	ישיבה נאותה – ושקטה, עיניים ממוקדות במורה או במשחק, ללא עיסוק בחפצים. 
ביצוע הוראות – רמת המורכבות והאינטנסיביות העולה מבחינה קוגניטיבית וזמן תגובה מהיר אינם מותירות לנווה הזדמנות לשחק בחפצים אחרים. 
דגשים: המורה תוודא 80% הצלחה לפחות בכל שלב.




	דף עבודה: 
שלב ראשון: התלמיד יסמן בעיגול את האות הקטנה הנכונה כאשר כתובה האות הגדולה מתוך מבחר של ארבע אפשרויות (אותיות). 
שלב שני:  התלמיד יסמן את האות שבה מתחילה התמונה שהוא רואה לפניו מתוך ארבע אפשרויות. במידה ולא ידע לאמר את המילה, המורה תאמר את המילה.
שלב שלישי בדף העבודה:  
התלמיד יסמן את האות הגדולה הנכונה כאשר כתובה האות הקטנה מתוך ארבע אפשרויות. 
	ביצוע הוראות המורה, ישיבה נאותה. התלמיד יקבל חיזוק מיידי על כל ביצוע נכון של הוראה. בשלבים. יופעל מומנטום בין השלבים הראשון והשני לשמירה על שיתוף פעולה, ובשלב השלישי, הדרישה הלימודית יורדת כדי לשמר תחושה של הצלחה של שיתוף פעולה.

	מחזק סוף שיעור
משחק עם דוח רווח והפסד: "מלך הקניון" – אותו התלמיד אוהב.
	פרימק

	שיחת סיכום 
מתן חיזוק חיובי ספציפי. התלמיד יספר מאיזה פעילות הכי נהנה.
	סקר מחזקים
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